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Software Engineering Paradigms (Software Life Cycle):-

1. The classic life cycle (Sometimes called the “waterfall model”):-

the life-cycle paradigm demands a systematic, sequential approach to software 

development that begins at the system level and progresses through analysis, 

design, coding, testing and maintenance.
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2. Software requirements analysis:- The requirements gathering process is 

intensified and focused specifically on software. To understand the nature of the 

program(s) to be built, the software engineer (“analyst”) must understand the 

required function, performance, and interface. Requirements are documented and 

reviewed with the customer.
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Prototyping Model
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What is Prototyping Model?

Prototyping is development of a preliminary version of a software in order to allow certain aspects of that 

that software to be investigated.

Often the primary purpose of a prototype is to obtain feedback from the intended users; the requirements 

specification for the software can then be updated to reflect this feedback, and so increase confidence in the 

final software.

.البرنامجهذامنمعينةجوانببدراسةللسماحالبرنامجمنأوليةنسخةتطويرهيالأوليةالنماذج

صفاتمواتحديثذلكبعديمكنالمقصودين؛المستخدمينمنتعليقاتعلىالحصولهوالأوليالنموذجمنالأساسيالغرضيكونماغالباً

.النهائيالبرنامجفيالثقةزيادةوبالتاليالملاحظات،هذهلتعكسالبرنامجمتطلبات
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What is Prototyping Model?

Prototyping is a type of evolutionary development, the method of building a software where developers get 

the general idea of what is needed by the users, and then build a fast, high-level version of the software as 

the beginning of the project.

The idea of prototyping is to quickly get a version of the software in the hands of the users and to jointly 

evolve the system through a series of iterative cycle of design.

ثم النماذج الأولية هي نوع من التطوير التطوري، وهي طريقة بناء برنامج حيث يحصل المطورون على فكرة عامة عما يحتاجه المستخدمون،

.يقومون ببناء نسخة سريعة وعالية المستوى من البرنامج كبداية للمشروع

ل سلسلة من تتمثل فكرة النماذج الأولية في الحصول بسرعة على نسخة من البرنامج في أيدي المستخدمين وتطوير النظام بشكل مشترك من خلا

.دورات التصميم التكرارية
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Phases of prototyping Model



Strengths of Prototyping Model

• Improved user communications.

• Users like it.

• Speeds up development process.

• Good for eliciting software requirements.

• Provides a tangible model to serve as basic for production version.

• This is useful when requirements are changing rapidly.

.المستخدماتصالاتتحسين

.ذلكيحبونالمستخدمين

.التطويرعمليةيسرع

.البرمجياتمتطلباتلاستنباطجيد

.النهائيالبرنامجلإصدارالأساسبمثابةليكونملموسًانموذجًايوفر

.بسرعةالمتطلباتتتغيرعندمامفيدوهذا
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Weaknesses of Prototyping Model

• It is impossible to know at the outset of the project how along it will take.

• There is no way to know the number of iterations that will be required.

• It is difficult to build an accurate cost estimate.

• Documentation may be more difficult.

• This approach is not suitable for all software.

• The user sees what appears to be a working version of software. Actually, it is only mock-

ups of software.
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نقاط الضعف في نموذج النماذج الأولية

.من المستحيل أن نعرف في بداية المشروع المدة التي سيستغرقها

.لا توجد طريقة لمعرفة عدد التكرارات المطلوبة

.من الصعب بناء تقدير دقيق للتكلفة

.قد يكون التوثيق أكثر صعوبة

.هذا الأسلوب غير مناسب لجميع البرامج

.للعمل مثل البرنامج  النهائييرى المستخدم انها نسخة غير صالحة 
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Prototyping Model



Thank You

Any Question  / Suggestions
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