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Menus Design 

 The Menus 

The menu is a bar at the top of the form. The standard form is display without menu, 

but the user can add it. This menu could be included in form using menu editor. In 

next section the menu editor and the required code will be discussed. 

 Menu Editor: محرر القوائم 

To use menu there are three ways: 

1- Press menu icon from toolbar. 

2- press (Ctrl+E) from key board. 

3- click on: tools>Menu Editor. 

Menu editor box appears as shown below: 

 

Menu editor 
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صميم النموذج الي يحوي هذه القوائم وبعد ذلك تبدأ لتكوين قوائم رئيسية وقوائم ثانوية نحتاج في البداية الى ت

 . code instructionsعملية برمجة هذه القوائم عن طريق كتابة الكود 

 

كتابة الاسم الذي 

 يظهر للمستخدم

كتابة الاسم الخاص 

 بالبرمجة
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 العنوان Caption 

ادوات ويمكن تحديد مفتاح  -تحرير  -تحدد هذه الخاصية أسم القائمة الذى سيظهر للمستخدم مثل ملف 

الحرف الذى تريده ان يكون مفتاح وصول مثال : لجعل  قبل &الوصول للقائمة وذلك بوضع علامة 

 : كما فى الشكل التالى file& نكتب التالى File هو الحرف النشط فى F حرف

خط صغير اثناء التشغيل دليل على انه هو حرف الوصول وذلك  F واسفل حرف File حيث تظهر قائمة

 . File يتم فتح قائمة Alt+F بالضغط على مفتاحى

 الذي يمثل الاسم الذي  captionفي موضع الـ  file&كقائمة رئيسية نضع الصيغة   fileقائمة ملفلاضافة 

 ثم الذي يستخدم في كتابة الكود   name في خانة الـ fileثم نضع الاسم البرمجي مثل  formيظهر على الـ 

 :التاليوكما موضح في النموذج  Nextبعد ذلك نضغط على 

 

لكل امر   shortcutثم نحدد   new  ،open  ،save  ،exitتار قائمة فرعية مثل الاوامر والخطوة الثانية نخ

 وتكون بالشكل التالي:ائمة الثانوية قفي ال
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 قائمة رئيسية

 قائمة ثانوية

 توضععند النقر على هذا السهم 

اربعة نقاط بشكل ذاتي امام الاسم 

 فرعية فنحصل على قائمة 
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وممكن اضافة عدة  على قائمتين رئيسيتين وكل فائمة رئيسية تحتوي على قائمة ثانوية.التموذج ادناه يحتوي 

 م.قوائم رئيسية وحسب التصمي

 

 okنضغط على   menu editorبعد ان نكمل ادخال القوائم الرئيسية واالقوائم الثانوية على محررالقوائم 

 وكما موضح في الشكل التالي: formلنحصل تصميم للقوائم الرئيسية والثانوية على النموذج 

 

 

 

 

 

 قوائم رئيسية
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 ادناه: menu editorوممكن تصميم قائمة ثانوية داخل قائمة ثانوية وكما موضح في نافذة محرر القوائم 

 

 كما موضح في الشكل ادناه: okبعد الضغط على   formلاحظ تصميم القوائم على الـ 

 

 

قائمة ثانوية داخل قائمة ثانوية اخرى 

نقاط عن  8ونلاحظ امام هذه الاوامر 

طريق ضغط مرتين على السهم الذي 

 يشير الى اليمين .

 ائمة ثانويةق

 قائمة ثانوية داخل قائمة ثانوية اخرى
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نختار الامر ثم  menu editorنذهب الى  unenableغير مفعل  saveعلى سبيل المثال لجعل الامر 

enabled  ونرفع الصح من الـcheck box  ثم نختارok  فنلاحظ الامرsave  في القائمةfile  اصبح غير

 مفعل وكما موضح في النموذج ادناه:

 

  في المرحلة الثانية نقوم ببرمجة القوائم عن طريق كتابة الكود البرمجي لكل امر من الاوامر الموجودة

 يكون كالتالي: exitلا لبرمجة الامر فمث . menuفي الـ 

 

 

 

 اصبح غير مفعل  saveالامر 

 تفعيل او عدم تفعيل الامر
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EX1) Write a program in VB6 to design a form that contains a menu editor that 

includes the following titles (Help, Tools, Edit, File). Add ( open, save, Close) to 

file menu. 
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EX2) Write a program in VB6 to design a form which contain of menu editor 

and text box. Add file menu and edit menu to menu editor. file menu contain close 

command and edit menu contain text color command which contain sub color menu 

(red, blue, green, yellow) and font menu (bold, underline, italic). 

 


